Regulamin konkursu ,,Jeden z dziesieciu ” - dla uczniéw szkét branzowych

Cele konkursu:

-popularyzacja matematyki wsréd uczniéw szkét branzowych;

-rozwijanie i pogtebianie zainteresowan matematycznych;

-uswiadomienie znaczenia matematyki w zyciu codziennym;

— inspirowanie uczniéw do odkrywania ciekawych sposobéw rozwigzywania sytuacji z zycia
codziennego przy pomocy modelowania matematycznego;

— ksztattowanie postawy rywalizacji fair play.

Uczestnicy konkursu:

Konkurs ma zasieg szkolny i skierowany jest do wszystkich chetnych uczniéw szkoty branzowej.

Przebieg konkursu:

1.

Konkurs sktada sie z dwdch czesci:

a) | czes¢ ( wytonienie 10 ucznidow z najwyzszym wynikiem) - uczniowie indywidualnie
rozwigzujg test sktadajgcy sie z zadan zamknietych w aplikacji kahoot. Wynik z | czesci
decyduje o udziale w Il

b) Il czes¢ — dziesieciu najlepszych zmierzy sie ze sobg w formie teleturnieju
,Jeden z dziesieciu”.

Zwyciezca Il czesci uzyskuje tytut: ,Najlepszego matematyka wséréd branzowcédw” w roku
szkolnym 2023/2024.

Pytania finatowe bedg zbiorem zadan otwartych, na ktére uczen bedzie musiat odpowiedziec
zdaniem pojedynczym lub liczba.

Zadania bedg sprawdzaty przede wszystkim logiczne myslenie, a nie zakres materiatu danej
klasy, czy szkoty, a takze umiejetnosci takie jak: analizowanie, wnioskowanie, kojarzenie
faktéw, wykorzystanie wiedzy w praktyce, czytanie i stuchanie ze zrozumieniem.

W sytuacji remisu punktowego w | czesci o kwalifikacji do teleturnieju bedzie decydowat czas
udzielenia poprawnej odpowiedzi.

Zadaniem uczestnikdw teleturnieju ,,1 z 10” jest udzielanie odpowiedzi na pytania stawiane
przez prowadzgcego.

Czas do namystu i rozpoczecie odpowiedzi wynosi 5 sekund.

W przypadku ztej odpowiedzi prowadzacy podaje poprawna.

Czesc |l bedzie przebiegata w trzech etapach :

| ETAP - Gracze majg po trzy szanse. Etap sktada sie zdwéch rund. Brak poprawnej odpowiedzi
na dwa pytania powoduje odpadniecie z gry. Za jedng zt3 odpowiedz lub jej brak - zawodnik
traci jedng szanse. Ci, ktorzy odpowiedzieli, co najmniej na jedno pytanie, przechodza dalej.

Il ETAP W tym etapie kazdy z grajagcych ma tyle szans, ile wynidst z | Etapu. Uczestnicy po
udzieleniu poprawnej odpowiedzi wskazujg dowolnego zawodnika do nastepnego pytania.
Prowadzgcy rozpoczyna zadawanie pytan od pierwszego w kolejnosci zawodnika. Jesli nie
udzielit on dobrej odpowiedzi, traci jedng szanse, a prowadzacy zadaje kolejno nastepne



pytania kolejnym graczom tak dtugo, az padnie poprawna odpowiedz. Po udzieleniu dobrej
odpowiedzi grajgcy musi wskaza¢ do nastepnego pytania dowolnego zawodnika. W dalszym
przebiegu etapu, jezeli wskazany gracz nie odpowie poprawnie - traci jedng szanse,
a wskazuje nadal gracz, ktéry ostatni udzielit poprawnej odpowiedzi. Decyzje o wskazaniu -
podajac odpowiedni numer przeciwnika. Il Etap trwa do chwili, kiedy szanse zachowuje tylko
tréjka graczy.

Il ETAP — FINAL Trdjka graczy, ktdrzy zachowali szanse przechodzi do Il etapu. Kazdy uczestnik
przed rozpoczeciem rozgrywki Ill etapu ma trzy szanse. Trzy niepoprawne odpowiedzi lub ich
brak - powodujg odpadniecie z gry (utrata trzech szans).

Prowadzgcy zadaje pytania wszystkim graczom. Kto pierwszy sie zgtosi i odpowie poprawnie
na zadane pytanie wyznacza do kolejnego pytania innego zawodnika.

Zawodnicy nawzajem wyznaczajg sie do odpowiedzi dotad, az zostanie jeden zawodnik.

Organizacja konkursu:

-zgtoszenia przyjmujg organizatorzy konkursu do dnia 10 listopada 2023r.
-konkurs odbedzie sie 17 listopada 2023 r.

-pytania przygotowujg organizatorzy konkursu, ktorzy dokonujg rozstrzygnie¢ w kwestiach spornych

Organizatorzy:

Matgorzata Makowiec, Matgorzata Jaszczur i Stanistawa Grzesicka.



